Instrucciones para anotar resultados en la
tarjeta electronica

1) Accede a la tarjeta
electronica desde el m1 00842
mMensaje recibido para el - o
horario:

[J Reglas

Si no lo tienes, contacta con
direccion del torneo.

spejado a la hora de salida.
B8 Tarjeta electrénica

2)Selecciona el jugador al
que Vas ma rcar [‘.ircuitoMic!Amateur o

(a n Ota réS tu S resu |ta d OS Raul, in(:jic?aquéjuqadnrdewpartidaestés
y los suyos)

® F. Stockmans

4

Al terminar la vuelta entregue la tarjeta fisica en
direccién de torneo.

Asegurese de que su tarjeta electrénica también
sido entregada correctamente.




3)Anota a la izquierda
tus resultados y a la Gt Anas

derecha los del Ranago
jugador al gue marcas.

Recuerda hacerlo al terminar
m JUGADOR
TLERAL EEA AL QUE MARCAS

el hoyo

4) Sieljugador al que
marcas cambia o se
retira, puedes indicarlo
en este menu (soélo
acceder en caso
necesario) R—

Si el jugador al que marcas se

ha retirado, tendras que
indicarlo antes de entregar tu
tarjeta

Cancelar




5)Guarda cada vez que
anadas resultados y
veras un destacado
con las primeras
posiciones.

Resultado guardado

El livescoring completo esta
disponible en la pagina de la

4
T. Aimagro o B
competicion Clanez (@) 18
C.DelaHeraGil @) 3
C.DelCorral @) 18

Cerrar

6)Solo podras entregar 7)Al terminar la vuelta,
tu tarjeta electrénica si acude a la direccién del
completas todos los torneo para validar tu
hoyos en las dos resultado final.
columnas.

IMPORTANTE: Al terminar debes presentarte en

direccion de torneo para confirmar que tu resultado ha
sido grabado correctamente.




INTERRUPCION SUSPENSION DEL JUEGO

Las siguientes sefiales se usaran cuando se suspenda el juego:

INTERRUMPIR EL JUEGO INMEDIATAMENTE:
UN TOQUE PROLONGADO DE SIRENA

Cuando el juego es suspendido por el Comité debido a una situacion peligrosa, si los
jugadores de un partido o grupo se encuentran entre el juego de dos hoyos, no deben
reanudar el juego hasta que el Comité haya ordenado la reanudacion del juego. Si estan
jugando un hoyo, deben interrumpir el juego inmediatamente y no reanudar el juego hasta
que el Comité haya ordenado la reanudacion del juego. Si un jugador no interrumpe
inmediatamente el juego, esta descalificado salvo circunstancias que justifiquen la no
aplicacion de la penalidad como esta previsto en la Regla 5.7b.

Durante la suspension del juego por situacion peligrosa, no se usaran las areas de practica.

LOS JUGADORES PUEDEN MARCAR Y LEVANTAR SU BOLA Y DEBEN DIRIGIRSE
INMEDIATAMENTE A LA CASA CLUB Y ESPERAR INSTRUCCIONES

INTERRUMPIR EL JUEGO:
TRES TOQUES PROLONGADOS DE SIRENA, REPETIDOS

Si los jugadores en un partido o en un grupo estan entre el juego de dos hoyos, no deben
reanudar el juego hasta que el Comité haya ordenado la reanudacion del juego. Si han
comenzado el juego de un hoyo, pueden interrumpir el juego inmediatamente o continuar el
juego del hoyo, siempre que lo hagan sin demora. Si los jugadores eligen continuar el juego
del hoyo, estan autorizados para interrumpir el juego antes de terminarlo.

En cualquier caso, el juego debe interrumpirse después de terminado el hoyo.

LOS JUGADORES PUEDEN MARCAR Y LEVANTAR SU BOLA Y DEBEN PERMANECER
EN EL CAMPO A LA ESPERA DE INSTRUCCIONES

REANUDAR EL JUEGO:
DOS TOQUES CORTOS DE SIRENA

Se informara a los jugadores sobre como y cuando se reanudard el juego. El juego debe ser
reanudado desde donde fue interrumpido, incluso si la reanudacion ocurre en un dia
posterior. Los jugadores deben reanudar el juego cuando el Comité haya ordenado la
reanudacion.

Antes de reanudar el juego, se instruira a los jugadores para que vuelvan a sus posiciones
en el campo y se proporcionara tiempo suficiente para ello. Si es posible, el Comité
proporcionara también tiempo adicional para calentar.

Puede obtener mas informacion sobre el procedimiento de suspension y reanudacion del
juego en la Regla 5.7
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Distancia en Pasos




