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Además de las Reglas de Golf y de las Reglas Locales Permanentes, el Código de Conducta y el 
Ritmo de Juego de la Real Federación Española de Golf (AM), serán de aplicación las siguientes: 

REGLAS LOCALES 
 
1.-FUERA DE LÍMITES (Regla 18.2) 
Más allá de cualquier valla, estacas o líneas blancas que definan el límite del campo. 
Además, existen los siguientes fueras de límites internos:  

- Entre los hoyos 9 y 10 para el juego del hoyo 9. 
- Entre los hoyos 10 y 11 para el juego del hoyo 10. 
- Entre los hoyos 15 y 16 para el juego del hoyo 16. 

 
2. CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO, (Regla 16) 

● Terreno en Reparación: Todas las áreas delimitadas con estacas azules y/o líneas blancas (continua o 
discontinua). 

● Obstrucciones inamovibles:  
o Las estacas que marcan los Fuera de Limites internos de los hoyos 9, 10 y 16 son consideradas 

objetos de límites durante el juego de dichos hoyos. Para todos los otros hoyos, las estacas son 
obstrucciones inamovibles. 

o Son obstrucciones inamovibles los caminos y/o carreteras asfaltadas u hormigonadas y los 
bordes artificiales de estos. 

 
3. OBJETOS INTEGRANTES; de los cuales no está permitido el alivio sin penalización: 

o El resto de los caminos, excepto los considerados como obstrucciones inamovibles. 

 
4. COLOCACIÓN DE BOLA, Regla Local Modelo E-3 
Cuando la bola de un jugador reposa en el área general cortada a la altura de calle o menor, el jugador puede 
tomar alivio sin penalización, solo una vez, colocando la bola original u otra bola a la distancia máxima de 25 cm 
de donde reposaba la bola original, en el área general y no más cerca del agujero. 

 
PENALIZACIÓN POR INFRACCIÓN DE LAS REGLAS LOCALES:   

Penalización General, excepto para aquellas que tengan penalización propia 
 

NOTAS IMPORTANTES 
 

§ ASEOS EN EL CAMPO: Tee del 1, green del 6 y tee del 15 
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Procedimiento en caso Suspensión del Juego (Regla 5.7b) 
 
Cuando el Comité ha suspendido el juego debido a una situación de peligro, 
el jugador no debe realizar otro golpe hasta que el Comité reanude el juego. 

 
La señal para la suspensión del juego y su reanudación serán las siguientes: 

Interrumpir el Juego inmediatamente: Un toque prolongado de la sirena o en 
su defecto, UN COHETE O DISPARO 
Interrumpir el Juego: Tres toques consecutivos de la sirena, repetidos. o en 
su defecto UN COHETE O DISPARO. 

Reanudar el Juego: Dos toques cortos de la sirena o en su defecto UN 
COHETE O DISPARO 

 
 
Plan de Evacuación 
 
En caso de evacuación del campo, los jugadores deberán dirigirse al punto 
más cercano de los indicados mas abajo, para efectuar su traslado. Así mismo 
estarán pendientes de su reincorporación a dichos puntos. 
 

 

 
 
 
 
 

Puntos de Concentración:  
• Casa Club o Cancha de Prácticas 
• Servicios Green hoyo 6 
• Servicios Tee hoyo 16 


