
                                                   REGLAS LOCALES RCCC  

Serán de aplicación las Condiciones de la Competición y Reglas Locales Permanentes de la RFGA, 
Edición 2025, con las siguientes adiciones y/o modificaciones. Dichas reglas locales sustituyen a las 
de la tarjeta de resultados. 

1) El fuera de límites: está definido por la cerca metálica que bordea el campo o por estacas blancas, 
con o sin línea blanca entre ellas, excepto a la izquierda del hoyo 10 y fondo del hoyo 18 donde el 
fuera de límites lo define el bordillo interior de la carretera de acceso al club. 

2) Regla de verano o invierno: Se coloca la bola en hierba segada a ras. La bola puede ser levantada, 
limpiada y colocada a la distancia máxima de “UN PALO” en un punto que no esté en un obstáculo o 
un green, ni más cerca del agujero que el punto de reposo original. Antes de ser levantada debe ser 
marcada su posición. Una vez colocada está en juego y no puede ser recolocada. Si el jugador no 
marca la posición de la bola antes de levantarla incurre en la penalidad de un golpe. 

3) Obstrucciones inamovibles: Lo son los caminos para buggies con superficie hormigonada o 
asfaltada. También lo son las cuerdas, troncos cortados y estacas que impiden el paso de los buggies. 

4) Terreno en reparación: Las hozadas de jabalí aunque hayan sido recientemente reparadas, las 
calvas en hierba segada a ras , las huellas de tractor incluso en rough y las zanjas de drenaje, se 
consideran terreno en reparación, aunque no estén marcadas. 

5) Obstáculos de agua. 

Sólo se consideran obstáculos de agua los que estén marcado como tales con estacas y/o líneas 
amarillas o rojas (agua lateral), incluido zona izquierda hoyo 9.  

Cuando la bola del jugador ha ido a parar al lago, jugando el hoyo 2 o el hoyo 15, el jugador podrá 
proceder bajo la Regla 17.1d. Además, cuando la bola esta en alguna de las áreas de penalización del 
hoyo 13, como una opción de alivio adicional, sumando un golpe de penalización, el jugador puede 
dropar la bola original u otra bola en el lado opuesto del área de penalización: El punto estimado en 
el margen opuesto del área de penalización que está a la misma distancia del hoyo, que el punto 
estimado, donde la bola original cruzó por última vez el margen del área de penalización con estacas 
rojas. 

PENALIDAD POR INFRACCIÓN DE LAS REGLAS LOCALES 

(Excepto las que tienen asignada su propia penalidad). Dos Golpes 
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Comité De Competición RCCC 



TORNEO TORNEO SENIOR FEDERACION ANDALUZA

FECHA 4 DE OCTUBRE 2025

HORA 9:00

COMITÉ DE LA PRUEBA ANTONIO BELMONTE BAS

IGNACIO ITURBE ESCOLANO

BARRAS DE SALIDA AMARILLAS Y AZULES  CABALLEROS- ROJAS DAMAS

POSICIÓN DE BANDERA POSICION 4

MODALIDAD STABLEFORD INDIVIDUAL HANDICAP

LIMITACION HANDICAP CABALLEROS: 30,0

SEÑORAS: 36,0

CATEGORIAS DAMAS 1ª CATEGORIA HASTA 20,4

DAMAS 2ª CATEGORIA DE 20,5 A 36,0

CABALLEROS 1ª CATEGORIA HASTA 13,4

CABALLEROS 2ª CATEGORIA DE 13,5 A 20,4

CABALLEROS 3ª CATEGORIA DE 20,5 A 30,0

NOTA IMPORTANTE: LA BOLA SE COLOCA EN CALLE 1 PALO

TIEMPO DE JUEGO MAX. 5 HORAS 20 MINUTOS

HORA DE SALIDA9:00 DURACION MINUTOS ESTÁNDAR 270 DURACION MINUTOS TORNEO 320
HORA FINALIZACIÓN14:20

15 14 14 16 18 15 16 18 14 15 16 15 17 12 13 14 15 13
18 17 17 19 21 18 19 21 17 18 19 18 20 14 15 17 18 15

SALIDA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

1 9:00 9:17 9:34 9:50 10:09 10:31 10:49 11:08 11:29 11:45 12:03 12:22 12:40 13:00 13:14 13:30 13:46 14:04

2 14:02 9:00 9:16 9:33 9:52 10:13 10:31 10:50 11:11 11:28 11:45 12:04 12:22 12:42 12:57 13:12 13:29 13:46

3 13:45 14:03 9:00 9:16 9:35 9:56 10:14 10:33 10:54 11:11 11:29 11:48 12:06 12:26 12:40 12:55 13:12 13:30

4 13:29 13:46 14:03 9:00 9:18 9:40 9:58 10:17 10:38 10:54 11:12 11:31 11:49 12:09 12:23 12:39 12:55 13:13

5 13:10 13:27 13:44 14:01 9:00 9:21 9:39 9:58 10:19 10:36 10:53 11:12 11:30 11:50 12:04 12:20 12:36 12:54

6 12:48 13:06 13:23 13:39 13:58 9:00 9:17 9:36 9:58 10:14 10:32 10:51 11:09 11:29 11:43 11:58 12:15 12:33

7 12:30 12:48 13:05 13:21 13:40 14:02 9:00 9:18 9:40 9:56 10:14 10:33 10:51 11:11 11:25 11:41 11:57 12:15

8 12:12 12:29 12:46 13:02 13:21 13:43 14:01 9:00 9:21 9:37 9:55 10:14 10:32 10:52 11:06 11:22 11:38 11:56

9 11:50 12:08 12:25 12:41 13:00 13:21 13:39 13:58 9:00 9:16 9:34 9:53 10:11 10:31 10:45 11:00 11:17 11:35

10 11:34 11:51 12:08 12:25 12:44 13:05 13:23 13:42 14:03 9:00 9:17 9:36 9:54 10:14 10:28 10:44 11:00 11:18

11 11:16 11:34 11:50 12:07 12:26 12:47 13:05 13:24 13:45 14:02 9:00 9:18 9:36 9:56 10:11 10:26 10:43 11:00

12 10:57 11:15 11:31 11:48 12:07 12:28 12:46 13:05 13:26 13:43 14:01 9:00 9:17 9:37 9:52 10:07 10:24 10:41

13 10:39 10:57 11:13 11:30 11:49 12:10 12:28 12:47 13:08 13:25 13:43 14:02 9:00 9:20 9:34 9:49 10:06 10:24

14 10:19 10:37 10:53 11:10 11:29 11:50 12:08 12:27 12:48 13:05 13:23 13:42 13:59 9:00 9:14 9:29 9:46 10:04

15 10:05 10:22 10:39 10:56 11:15 11:36 11:54 12:13 12:34 12:51 13:08 13:27 13:45 14:05 9:00 9:15 9:32 9:49

16 9:49 10:07 10:24 10:40 10:59 11:21 11:38 11:57 12:19 12:35 12:53 13:12 13:30 13:50 14:04 9:00 9:16 9:34

17 9:33 9:50 10:07 10:24 10:43 11:04 11:22 11:41 12:02 12:19 12:36 12:55 13:13 13:33 13:48 14:03 9:00 9:17

18 9:15 9:33 9:49 10:06 10:25 10:46 11:04 11:23 11:44 12:01 12:19 12:38 12:55 13:16 13:30 13:45 14:02 9:00

HORA DE PASO EN CADA TEE DE SALIDA

Para evitar el juego lento y que el ritmo sea el adecuado, todo jugador o grupo de jugadores que se encuentre fuera de posicion en el 
campo podrá ser cronometrado y penalizado según la regla 5-6. la primera infracción consistirá en un aviso verbal, la segunda en un golpe 
de penalidad en ese hoyo, la tercera dos golpes de penalidad y la cuarta la descalificación.

Los tiempos de paso arriba indicados son los tiempos máximos de paso por cada tee al iniciar el primer golpe.
Por el bien del juego rogamos vayan con margen sobre estos tiempo.

Recordamos las normas básicas para cumplir con un buen ritmo de jugo:
1. Cuando el torneo es stableford, levantar bola cuando ya no se puedan conseguir puntos.
2. Tiempo máximo de búsqueda de bola: 3 minutos
3. En caso de duda juega bola provisional.
4. Prepara tu golpe mientras tu compañero juega.


